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Thema: Geldmanagement

Spielerisch mit viel Spal3 lernt ihr wichtige Dinge rund um das Thema
Geld und wisst, wie ihr ab sofort dauerhaft mehr Geld zur Verfligung
haben kénnt.

Zielgruppe: Jahrgangsstufen 5-7

Projektinhalte: Verdienen & Ausgeben - Woher kommt das Geld?
Sparen - sich selbst bezahlen
Zinseszins - Geld vermehrt sich selbst

Cashflow - ein Spiel um finanzielle ,Intelligenz”

Kosten: 6 € pro Teilnehmer fur Hilfsmittel
Projektleitung: Andreas Gigli
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